


Unitatea scolara: Liceul Teoretic "Vasile Alecsandri” lasi
Disciplina: Informatica si TIC

Clasa a V-a

Profesor: Basu Mihaela

Nr. ore pe sapt.: 1 ord

Proiect didactic
Editoare grafice: Panoramarea imaginii. Redimensionarea imaginii. Instrumente de desenare

Profesor Basu Mihaela
Unitate scolard | Liceul Teoretic "Vasile Alecsandri” lasi
Disciplina Informatica si TIC
Clas3 aV-a
Unitate de Editoare grafice
invatare
Tema Panoramarea imaginii. Redimensionarea imaginii. Instrumente de desenare
Duratd 50 minute
desfasurare
Loc desfasurare | Laboratorul de informatica
Competente 1. Utilizarea responsabil3 si eficientd a tehnologiei informatiei si comunicatiilor
generale 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informatiei

3. Elaborarea creativa de mini proiecte care vizeaz3 aspecte sociale, culturale si personale, respectand creditarea
informatiei si drepturile de autor

Competente 1.2. Utilizarea eficientd a unor componente software
specifice 1.3. Utilizarea eficient si in siguranta a Internetului ca sursa de documentare
3.1. Aplicarea operatiilor specifice editoarelor grafice in vederea realizarii unor materiale digitale
Scop Utilizarea editorului grafic Paint pentru obtinerea de desene/prelucrarea de imagini
Tip lectie Predare-invatare
Ohiective 01. elevul s& raspunda corect, fara sprijinul profesorului, la cel putin una din
operationale intrebérile recapitulative adresate de acesta

02. elevul 53 identifice si utilizeze pasii corecti in panoramarea unei imagini
03. elevul sa redimensioneze o imagine




04. elevul sa identifice si sa utilizeze instrumentele de desenare de la MS Paint
05. elevul sé realizeze fara sprijin desene mai complexe utilizand toate instrumentele de desenare de la MS
Paint

Forma frontala, individuala, grup

organizare

Resurse expunere: demonstrare, explicare, analizd, exemplificare

procedurale discutie: comparare, explicare, exemplificare, analizare

Metode: exercitiu: analizd, exercitii, exemplificare

procedee

Resurse tabla, caiet, calculator, filme didactice

materiale ttps://www.youtube.com/watch?v=R48V-mlwbro- tutorial Paint
hitpsy/fwww.youtube.com/watch?v=b53MvaRmlxA- tutorial Paint
https:/fwww.youtube.comfwatch?v=zed4 SHInJHs cum sd desenezi o umbreld
httpsy/fwww.voutube.com/watch ?v=Vdp7ROKBIUE — cum 53 desenezi personaje din desene animate
https://www.youtube.com/watch?v=F-087_OCspc — Mickey Mouse
hitps:/fwww.youtube.com/watch?v=ePW3AWlvps- Angry Birds

Resurse Manual Editura Intuitext autor

bibliografice Manual Editura Sigma autori

Secventd Timp | Obiec Activitate cadru didactic Activitate elevi Metoda Formd de Resurse
lectie {min) tive procedee organizare materiale
Momentul 3 Verificarea prezentei elevilor. Se acomodeazd. Discutie
organizatori Verificarea starii generale a laboratorului de Raporteazd absentii.
X informatica de clasa.
Captarea 2 Anunt si scriu pe tabla: Noteaza. Discufie
atenfiei Panoramareq si redimensionarea imaginii,

Instrumente de desen Tablad
Verificarea 3 01 Adresez intrebari pentru stabilirea continuitatii: Réspund la intrebari Discutie Erontals Caiet
continuturil 1. Ce este Paint? Videoproiec
or insusite 2. Care sunt elementele de intarfatd ale MS Paint? tor
anterior PC
Prezentarea, 5 o2 Prezint notiunea de panoramare a unei imagini si Noteazd in caiete. Discufie
explicarea si modalitatea de realizare. Dau un exemplu. sunt atenti la tabla pe care Explicatie
invatarea am proiectat prezentarea
subiectului ppt




nou Rezultat: elevii realizeazd o imagine panoramatd Realizeazd o singurd imagine Exercitiu
din doud imagini din doud practic
3 03 Prezint notiunea de redimensionare si modalitatea Noteaza in caiete Discutie
de realizare sunt atenti la tabla pe care Explicatie
am proiectat prezentarea
ppt
Rezultat: elevii redimensioneazd o imagine prin Redimensioneazd o imagine Exercitiu
micsarare/mirire din galeria de imagini practic
6 04 Prezint instrumentele de desenare in Paint Moteazd in caiete. Discutie
Sunt atenti la prezentarea Explicatie
ppt
Rezultat: elevii recunosc instrumentele de desenare Utilizeaz3 instrumentele de Exercitiu
si fac exercitii cu ele desen pentru a le intelege practic
25 03 Cer e!evilor 53 deseneze rmagini pornr_nd.dela bimarecs Tutesalil Discrf.ltie.
t\._.lfﬂfla|l..l| dg desenare a unui persona] din Angry Deseneazi la calculator Explicatie
Birds, folosind formele geometrice Z 3
Rezultat: elevii vor desena o pasdre din Angry Birds urmtr_]d e mplad din Exercitiu
tutorial :
practic
Recapitulare 3 Reamintesc definitiile din lectia noud si pun Raspund la intrebdri Discutie
a notiunilor intrebdri elevilor
invatate 1. Cesunt panoramarea si redimensionarea
pentru imaginilor
fixarea lor 2. Care sunt instrumentele de desen ale M5
Paint?
Mamentul 2 Intreb elevii dacd au intrebari. Uinii intreabd, altii se Discutie

organizatoric

Verific starea silii de clasa.

pregatesc de pauza.




FISA DE SINTEZA A TEORIEI
EDITOARE GRAFICE: PAINT

PANORAMAREA IMAGINII. REDIMENSIONAREA IMAGINIL INSTRUMENTE DE DESENARE

Paint este cel mai cunoscut editor grafic folosit in sistemul Windows.

1.

Pentru a crea o panorama, vei face doud sau mai multe fotografii din aceeasi pozitie cu acelasi aparat:

a) Creezi o suprafata de lucru care s3 cuprindd imaginile.

b) Pentru a determina dimensiunile imaginii finale, trebuie s stii cdt de mari sunt pozele de |a care pleci.

Exemplu: Vrei sd unesti doud imagini de dimensiune 4 608 x 3 456. Pe orizontald ar trebui ca imaginea finala sa aibd o lungime de
aproximativ 5 000 — 6 000 de pixeli, iar indltimea s3 fie de aproximativ 2 600 — 3 200 de pixeli. Imaginile se suprapun pe orizontal3, iar pe
verticald probabil nu se vor suprapune perfect, asa ci vei tdia partile albe ramase.

» Ca sa afli ce dimensiune are o imagine, pozitionezi cursorul mouse-ului pe imagine fara a da clic. In dreptunghiul galben ce apare langs

cursorul mouse-ului, vei gasi aceasta informatie.
Exercitiu : Realizeaza doua fotografii si asaza-le astfel incat s& obtii o panorama din ele.! Adesea cele doua poze, nu se potrivesc perfect.

Salveaza imaginea obtinuta in Portofoliul digital.

2.

Sectiunea Imagine contine functiile Trunchiere, Redimensionare, Rotire si Selectare.

Functia Selectare are cateva optiuni. La selectarea unei parti a unei imagini, poti alege ca fundalul sa fie inclus in selectie sau nu. Tot ce
trebuie s faci e sd selectezi sau nu optiunea "Selectie transparentd”. Dacad vrei ca fundalul s3 fie inclus, debifeazd optiunea "Selectie
transparentd” si vice-versa.



‘i 1 Trunchiere 7
| et | {1 Redimensionare
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Forme selectie t

Selectie dreptunghiulara

{0 Seledtie liberd
Optiuni selectie
il Selectati fot

Inversare selectie

Stergere
E Selectie transparentd

Instrumentul de redimensionare

are doud optiuni, putdnd sa redimensionezi imaginea cu un anumit procent sau un anumit numar de
pixeli.

Redimensionare si inclinare

Redimensionare
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Selection shapes

Rectangular selection

t :  Eree-form selection
Selection options

il Selectall

L Invert selection

K| Detete

Transparent selection

Resize and Skew

. Resize
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DI Vertical: 100

¥ Maintain aspect ratio
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Instrumente Forme

" » Aceastd unealtd deseneaza asemanator unui creion, folosind culoarea Culoare 1 (Color 1) si grosimea

linei datd de Dimensiune (Size).
47 = Desi poartd denumirea de guma de sters, practic aceasta unealtd deseneaza cu Culoare 2 (Color 2).

# « Unealta aceasta se foloseste pentru a copia culoarea de la pozitia mouse-ului, la clic, in Culoare 1.
. = Aceasta se foloseste pentru a hasura‘umple o zona de aceeasi culoare cu Culoare 1.

M . Aceasts unealts permite crearea unor culori personalizate. La selectarea acestel optiuni, se deschide
Eoitaee i e [ : :
e’ o fereastrd asemandtoare cu cea de mai jos in care poti crea ce culoare doresti.

oulor

Instrumentele Pensule si Forme fac posibild editarea imaginilor.

Pensulele ofera diferite posibilitdti de desenare: pensuld simpl3, pensuld pentru culori tip ulei, pensuld pentru culori tip acuareld, aerograf

(spray), creion ascutit, creion gros, marker/carioca
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Formele se pot uiliza pentru simplificarea desenelor si sunt de mai multe feluri: linie dreapt3, linie curba, elipsa, patrat, triunghi, hexaon,

sagetfi, stea, polygon cu colturi rotunjite,
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Utilizati instrumentul Radierd, pentru a sterge portiuni din imagine. Faceti clic pe Radierd, apoi, sub caseta de instrumente, pe o

dimensiune de radierd, apoi glisati radiera pe portiunea de imagine pe care doriti sa o stergeti. Portiunile sterse vor fi inlocuite de culoarea
de fundal.

Utilizati instrumentul Umplere cu culoare, pentru a umple cu culoare o imagine intreaga sau o forma delimitata. La fel ca si in cazul
instrumentelor de desen pot alege aspectul umplerii: culoare soloda, creion, pictura in ulei, acuarela, aerograf, marker.

NOOO & Al-| 7 outline »

NOOOD QD - [l
tad e sl |7 mofin

Shapes

Solid color
Crayon
Marker

Qil

€05 .

g
1 |

Matural pencil

LN

Watercalor

Tutoriale pentru desene in Paint:

https://www.youtube.com/watch?v=R48V-mlwbro- tutorial Paint
https://www.youtube.com/watch?v=b59MvaRm1xA- tutorial Paint
https://www.youtube.com/watch?v=ze4 SHInJHs cum sa desenezi o umbrela
https://www.youtube.com/watch ?v=Vdp7ROKBIU8 cum s desenezi un personaj din desene animate
hittps://www.voutube.com/watch?v=F-087 OCspc cum sa il desenezi pe Mikey Mouse
https://www.youtube.com/watch?v=ePW5I4WIvps cum sd desenezi un personaj din Angry Birds














































m BOOK CREATOR

Daca dati click pe https://intercom.help/bookcreator,

aveti acces la mai multe articole prin care vi se
explica amanuntit cum puteti beneficia de toate
facilitatile bookcreator!

Py o=y

i i y BOOK CREATOR

Learn how to use Book Creator for Chrome

Va doresc succes!



