Dezvoltarea creativitatii si competentelor
elevilor prin activitati nonformale

Prof. dr. Mihaela Basu,
Colegiul National ,,Vasile Alecsandri” lasi
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|. Introducere

» Educatia este un fenomen social specific fiecarei organizari
sociale.

e Educatia nonformala are loc in afara scolii, accentul este
pus pe proiecte, aplicatii practice, jocuri, al carui rol este de
a Identifica si cultiva aptitudini, talente, formare de
competente, protejarea mediul, stimularea
comportamentului creativ in diferite domenii.




|. Introducere

e Educatia nonformala le ofera elevilor posibilitatea de a
dezvolta abilitati si competente diferite de cele
dezvoltate in cadrul educatiei formale.

e Participantii sunt implicati activ in procesul de invatare,
lar metodele utilizate ofera tinerilor instrumentele
necesare pentru a-si dezvolta 1n continuare
competentele si creativitatea.
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2. Beneficiile investitiei in

competente

Un cadru al competentelor descrie in termeni comportamentali
si procesuali modul in care unitatile scolare pot sa isi atinga
obiectivele si ar permite scolii sa:

e Defineasca comportamentele observabile si esentiale;

e Puna bazele unor procese integrate de gestionare a
talentelor,

e Determine schimbari pe scara larga la nivel organizatoric
si cultural;

e Evalueze talentele si capacitatile existente,

e Sa \Llivreze” pe piata muncii absolventi care au
deprinderile si cunostintele necesare pentru profilul in care
S-au pregatit.
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2. Beneficiile investitiei in

competente

e Din punctul de vedere al invatamantului,
competentele sunt ansambluri structurate de
cunostinte si deprinderi dobandite prin invatare,
care permit identificarea unor probleme specifice in

contexte diferite. T s
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3. Potentialul creator al elevilor

» Fiecare copil dispune de un potential creator, respectiv de
anumite trasaturi sau insusiri favorizante ale actului creator.
Deosebirile se exprima prin intensitatea cu care se
manifesta acest potential si prin domeniul In care se aplica.
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3. Potentialul creator al elevilor

® Problema educarii deliberate a puterii de productie creatoare a fost pusa

inca de la inceputul secolului trecut.

 Prin insagi trasatura ei definitorie - originalitatea — ca ceva nou §i

imprevizibil, creativitatea pare a fi incompatibild cu ideea de educare

deliberata.
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‘4. Educarea creativitatii prin activitati
nonformale

e La educarea creativitatii sunt importante atat metodele,
relatia profesor-elevi (autentic democratica, de cooperare),
atitudinea adultului fata de elev (deschisa, receptiva fata de
copil si de valorile creativitatii sale) si atmosfera pe care
cadrul didactic o instaureaza.
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5. Exemplu de buna practica:

Atelier de creatie ,,Viitorul este verde”

a. Argument:
e Datorita industrializarii Terra este din ce 1n ce mai poluaté.

A

® [n acest context, ne dorim conStientizarea elevilor de la varste cat
mai mici, caci ei vor fi cei care vor dezvolta tehnologii nepoluante
Si vor interveni in salvarea speciilor din flora Si fauna pe cale de
disparitie.

® Pentru un viitor ecologic, pentru un mediu mai curat trebuie sa

formam tandra generatie.




4 N
5. Exemplu de buna practica:

Atelier de creatie ,,Viitorul este verde”

b. Nevoi identificate:

® O mai mare conStientizare a acliunilor de ocrotire a naturii Si a

biodiversitatii in randul elevilor;
 Schimbarea atitudinii fata de mediul inconjurator:

® Crearea unui cadru informal de desfaSurare a unor activitati

didactice;
® Colectarea selectiva a bateriilor Si a deSeurilor electrice.

® Dezvoltarea competentelor ,verzi”
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5. Exemplu de buna practica:

Atelier de creatie ,,Viitorul este verde”

C. Scop:

® Promovarea unor activitati prin care cadrele didactice sa contribuie
la dezvoltarea capacitatii elevilor de a analiza, a sintetiza Si a
generaliza informatiile in legdtura cu problemele ecologice,
importanta reciclarii selective a deSeurilor Si stimularea
creativitatii elevilor pentru a descoperi noi tehnologii, mai putin

poluante :
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5. Exemplu de buna practica:

Atelier de creatie ,,Viitorul este verde”

d. Obiective:

® CreSterea nivelului de informare S$i conStientizare cu privire la

problematica colectarii selective Si reciclarii deSeurilor in Scoli;

* Responsabilizarea tinerei generalii  prin implicarea activa Si

formarea unui comportament ecoprotectiv;

* Promovarea educatiei ecologice in Scoli Si dezvoltarea creativitatii
elevilor, viitorii inventatori ai tehnologiilor care promoveaza

economia sustenabila $i dezvoltarea durabila a planetei.

® Formarea de competente pentru tot parcursul vietii
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5. Exemplu de buna practica:
Atelier de creatie ,,Viitorul este verde”

DesfaSurarea activitdtii:

\

® Se cozy"ecltioneaza 0 ﬂoare, pe a cdrei peta]e sunt scrise mesdje fncurajatoare

pentru protejarea mediului.
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5. Exemplu de buna practica:

Atelier de creatie ,,Viitorul este verde”

Exemple de mesaje:
e "Viitorul Vafi verde sau nu va fi deloc." (Bob Brown)

® A infelege natura inseamnd a infelege viitorul, dar a face ceva pentru salvarea
naturii, atat de ameninfatd azi, inseamnd sd contribui la fericirea omenirii” (Eugen

A. Pora)

® ,Conservarea naturii va deveni eficientd Si reald numai atunci cand va face parte

integrantd din filozofia Si comportamentul tuturor.”(Stockholm, 5 — 16.VI. 1972)
® Pdmantul e singurul loc unde se poate crea Paradisul.”(Octavian Paler)
® ,Nu distruge ceea ce nu tu ai creat.”(Jean Dorst)
® ,PdSeSte inainte in lumina lucrurilor, lasd Natura sd-{i fie profesor.”(W.Wordsworth)

® ,,Omul poate Stdpﬁni natura cat timp Line seama de legile ei.” (Grigore Antipa)
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5. Exemplu de buna practica:

Atelier de creatie ,,Viitorul este verde”

Pe un perete se afigeaza: titlul atelierului, glosarul de termeni, o foaie de flipchart cu
informatii Si noutati din domeniu.
* Reducerea consumului = cea mai potrivitd metoda de a proteja mediul. Cumparand

mai puline obiecte, vom arunca mai putine. Consumul minim este cel mai sanatos
comportament fata de mediu.

* Reutilizarea obiectelor= Componenta esentiald pentru a preveni producerea
deSeurilor. Refolosirea este mai utila decat reciclarea, deoarece nu presupune consum
adifional de energie pentru procesarea obiectelor, iar anumite materiale nu pot fi
reciclate.

* Reciclarea =reprezintd colectarea, separarea, procesarea $i valorificarea materialelor
pentru a putea fi folosite din nou.

* Ecologizarea = este asigurarea unui mediu curat,sanatos.

* Sustenabilitate =presupune tilizarea $i prelucrarea resurelor naturale intr-un ritm
care sa le permit regenerarea.

* Dezvoltarea durabila = se referd la trei aspect esentiale, concretizate In urmatoarele
sintagme: echilibru ecologic, securitate economica §i echitate sociala.
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5. Exemplu de buna practica:

Atelier de creatie ,,Viitorul este verde”
Se pregatesc:

= afisul ,Viitorul este verde!” (fig. 1),

= puzzle-ul, Floricica cu surprize”(fig. 2),

= jocul ,Calatorie in Tara Verde a lui RRR” (fig. 3),

= foaia de flipchart pentru feed back ,,Copacul cu impresii” (tig. 4);

= foi colorate decupate sub forma de flori, fluturi, frunze, nori) (fig.
5),

= insigne de ambasadori ai planetei, din carton (fig. 6) .
8 P &




e

Afisul ,,Viitorul este verde!” (fig. 1)
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Puzzle-ul,, Floi;iﬁ‘cica cu sur_grize”(fig. 2)




Jocul ,,Calatorie in Tara Verde a lui RRR”
(fig. 3) el =2 - P
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1- alege doi prieteni si compuneti impreuna un slogan pentru protejarea mediului
2- impreuna cu 2 prieteni reconstituie puzzle-ul si scrie un cuvant despre padure
3- mai culege o petala din floarea cu mesaje si propune un mesaj asemanator

4- alege doi prieteni si propuneti impreuna noi solutii pentru reciclarea deseurilor
5- sari la 10 si impreuna cu 3 prieteni faceti un decalog pentru protejarea naturii
K 6- sari la final si impreuna cu doi prieteni faceti un joc de rol cu tema ,,Reciclarea”
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,Copacul cu impresii” (fig. 4)




: Foi colorate decupate sub forma de
flori, fluturi, frunze, nori) (fig. 5)
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Insigne de ambasadori ai planetel, din

carton (fig. 6)
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Atelierul ,,Viitorul este verde”

® Participantii sunt invitati sa desprinda o petala din floarea cu mesaje
Si sa mediteze un minut la mesajul transmis.

® Grupali in echipe de cate patru vor citi cu glas tare mesajul din
petala Si vor discuta 3-4 minute pe marginea subiectului. Pe o foaie
de flipchart vor scrie cateva propuneri de activitati pentru
conStientizarea pericolului epuizarii mediului Si consumului excesiv.
® Participantii sunt invitali (in grupuri de cate 4) sa joace jocul
,Calatorie in Tara Verde a lui RRR”. Necesar: jocul listat color pe

carton, un zar Si patru pioni. Participanfii vor realiza sarcinile
trasate de joc.

* La final fiecare grup i$i impartatesSte impresiile celorlalte grupuri.
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Evaluare activitate

® FKecare persoana care a part1c1pat la activitate prlmeSte cate patru foi
colorate sub forma de flori, frunze, fluturi Si nori, pe care vor scrie un
feedback pentru aprecierea act1v1ta’§11.
dflori-ce le-a placut la activitate
Qfluturi-sugestii de activitati/imbunatatiri ale activitatii propuse
A frunze-
dnori-amenintari referitoare la punerea in practica a unor activitati
asemanatoare la clasa

* Figurinele completate vor fi prinse pe foaia de flipchart "Copacului cu
impresii”.

® Formatorul va incheia activitatea cu un citat: ,Nici un om nu-i un ostrov
stingher $i de sine statator; ficcare om este o bucatica din continent, o
parte din 1ntregul cel de capetenie...” (John Doone), spunéand ca Flecare

dintre noi este important pentru a schimba atitudini Si a forma competen’;e
ecologice!”

® La final, participantii vor primi o insigna de ,Ambasador al Planetei”
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Ateliere de creatie:

© https: / /www.didactic.ro/ pagina—mea/ miharuxi/materiale

© http: / /www.lvais.ro/ index.php /resurse-educationale-deschise-

create—de—profesori



https://www.didactic.ro/pagina-mea/miharuxi/materiale
http://www.lvais.ro/index.php/resurse-educationale-deschise-create-de-profesori

e
6. Concluzii

e Educatia nonformala ofera un camp motivational mai
larg si mai deschis procesului de formare-dezvoltare a
personalitatii, avand o capacitate rapida de receptare.

e Mediile libere, calde, prietenoase, sunt favorabile
stimularii creativitatii. Punctul de plecare in alegerea
acestora trebuie sa fie dorinta si vocatia formabilului.
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