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evaluare
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E-Learning-ul —tip de instruire ce implica invatarea independentd, asistata de
calculator sau alt dispozitiv electronic, bazandu-se pe instrumente Web 2.0 care
dezvolta creativitatea, abilitatile de lucru cu calculatorul, elevul beneficiind de
materiale didactice si de sprijinul profesorului, doar in rol de indrumator.
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Ce instrumente web 2.0 folosesc
profesorii la clasa?
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Trecerea de la web 1.0 la web 2.0

Web 7.0




Rolul instrumentelor web -2.0

Instrumentele Web 2.0 sunt softuri disponibile online care permit utilizatorilor:

a) sa creeze o maniera interactiva de prezentare a continuturilor stiintifice;
b) sa pastreze pe o perioada limitata de timp si sa arhiveze date;

c) sa editeze fotografii si materiale video;

d) sa realizeze proiecte si sa desfasoare activitati de invatare prin cooperare.




Exemple de buna practica in utilizarea instrumentelor
web 2.0 —1n activitatea de predare

Un instrument Web care poate fi utilizat in Un alt instrument este platforma Padlet, (fost
procesul de predare sunt lectiile video, de Wallwisher) este o aplicatie online care
exemplu filmuletele pe Youtube, sau cele permite utilizatorilor sa-si exprime cu
realizate cu ajutorul Make Movie. usurinta opiniile pe un subiect comun pe un

_ _ ,avizier”.
Acest tip de resursa Web este util in cazul in
care elevul nu s-a clafiricat in intregime cu In ,peretele” platformei Padlet pot fi plasate
tema si poate apela la unele explicatii cu materiale.

ajutorul filmuletelor. ,
Tutorial suport:

https://www.youtube.com/watch?v=6jKZ63R
k4-M



Materiale atasate In peretele platformei
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Exemple de buna practica in utilizarea
instrumentelor web 2.0

: : = Symbaloo EDU
> Symbaloo este un produs necomercial, mediul i 0
T . . . (4)» ][0 ntp /e symbaloo.com G (D
consta din mai multe webmix-uri sau set de e T e e T T o e St B ot
placute, numite si tigle (engl. title). o R R R WG G "UTR
> Fiecare placuta e.ste,. o!e fgpt, un I|nk.la} un sit —_——— P i R
Symbaloo poate fi privit si ca un serviciu de 2 ¢ % W Coogl v 1 : ¥

» .
Grammar/ World Europesn

Reading Spelling Coogle US. History History History

marcare a resurselor: link-urile de pe un webmix e
pot fi privite ca semne care orienteaza utilizatorii
spre situri ,,recomandate” de specialisti, sau cele

care |1 intereseaza pe prgprletar. o = B E S ———— 9 | -
Utilizand Symbaloo, un licean poate publica in w CUE Google ﬁi einon
Internet webmix-uri la o anumita tema, care 8

v fe v . . . - %)
poate sa fie interesanta si altor liceeni. Google sarh u

o https://www.symbaloo.com/mix/symbaloo
videotutorials

odgenda

A

< P M ¢ 92187229 Deruleaza pentrwrdetalii

v




Evaluare formativa in mediul online

Scop principal — ne furnizeaza informatii importante pentru a face diagnosticul situatiei prezente si
pentru ne adapta strategia de predare — evaluare pentru a ne atinge obiectivele

De ce sa facem evaluare formativa in mediul on- Modalitati de evaluare formativa in mediul on-
line: line

Contribuim la cresterea performantei scolare a Teste online

elevilor

Eseul de 1 minut

Facilitam dezvoltarea abilitatilor de auto-reglare _
E- portofoliu

Crestem interesul si motivatia elevilor pentru
disciplina pe care o predam Instrumente web 2.0




Cum folosim aceste instrumente web 2.0 pentru a atinge cele trei
obiective

1. Alegegerea unei strategii de evaluare formativa - momente predictibile - construirea unui
esafodaj — suport temporar sa il ajute sa faca lucruri pe care nu le-ar face de unul singur

2. Trebuie alese instrumente online simple si nu foarte multe ( in caz contrat concentrarea se va
irosi catre instrument si mai putin catre atingerea unei sarcini de lucru)

3. Mai important decat instrumentul online este proiectarea sarcinii de lucru

Ex. o revista online se poate face si cu sit-uri specializate dar si cu google docs.




Exemple de buna practica in utilizarea instrumentelor web 2.0 —n
procesul de evaluare

Pentru orele de evaluare profesorul poate ipgioa N
utiliza instrumentele standard: teste elaborate '* = ** v
personal sau din culegeri de probleme, fise de , "
lucru, proiecte, dar utile pot fi aplicatiile
pentru elaborarea hartilor conceptuale.

Una din aceste aplicatii este aplicatia Cmap
Tools.




Exemple de buna practica
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Itinerariile Harti conceptuale

invégagi sa construiti harti conceptuale
(pentru incepatori)

Harta conceptuala despre harti
conceptuale

Invatati sa construiti harti conceptuale
(pentru profesori)

Ce sunt conceptele?

Ce este Invatarea?

Documente

Introducere cuprinzatoare in harti
conceptuale

Teoria care sta la baza hartilor
conceptuale si cum sa le construiti si
sa le utilizati

(JD Novak si AJ Canas)

Documente scurte

Ce este o harta conceptuala?
(AJ Canas si JD Novak)

Ce este un concept?...din perspectiva
de cartografiere conceptuala
(AJ Canas si JD Novak)

Ce sunt cuvintele care leaga?...dintr-o
perspectiva a cartografierii
conceptuale

(AJ Canas)

Ce sunt propunerile?...din perspectiva
a cartografierii conceptuale
(AJ Cafias)

Construirea primei harti conceptuale
(AJ Canas si JD Novak)

Exercitii de practica in constructia
primelor noastre harti conceptuale
(AJ Canas)

De ce intrebarea focus?
(AJ Canas si JD Novak)

Originea si dezvoltarea hartilor

 ———————————

w v @ :

% ihmce

De ce donati? Q

Videoclipuri

Ce este Cunoasterea?
(JD Novak si AJ Canias)

Importanta legaturii cuvintelor
(JD Novak si AJ Cafias)

Importanta intrebarii focus
(JD Novak si AJ Cafas)

Originile cartografierii conceptuale
(JD Novak si AJ Canas)

Ce este invatarea semnificativa?
(JD Novak si AJ Cafas)

De la ce varsta pot incepe copiii sa
inceapa cartografierea conceptuala?
(JD Novak si AJ Cafias)

Cum pot hartile conceptuale sa ajute
la clarificarea conceptiilor gresite?
(JD Novak si AJ Canas)

Cum sa introduceti studentii in
maparea conceptuala
(JD Novak si AJ Cafas)




Proiectul colaborativ
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In procesul instructiv-educativ, utilizarea T.I.C. poate
facilita actul educational

PENTRU ELEVI PENTRU PROFESORI

1. Faciliteaza accesul independent la informatie si 1. Utilizarea TIC, contribuie la dezvoltarea

educatie; competentelor cadrului didactic;

2. Instruirea sau indeplinirea sarcinilor de L - : .
invatare intr-un ritm propriu; 2. Eficientizarea procesului instructiv-educativ

3. Utilizarea TIC-ului sporeste motivatia de prin crearea unei baze informationale, care
instruire, increderea in fortele proprii, scoala, poate fi utilizata in continuare;

societate si dezvolta creativitatea; 3. Partajarea experientelor acumulate —

4. Comunicare usoara intre elevi, cu semenii si bloguri, Padlet, video;

profesorii; 4. Schimbarea accentului dinspre predare spre

5. Atractivitatea materialelor didactice, prin

imbinarea imaginii cu sunetul etc. Invatare; B ]
6. Stimularea cooperarii si dialogului prin 5. Promovarea de munca independenta,
integrarea mediilor colaborative specifice Web Inventivitate si creativitatea;

2.0;



Concluzii

Utilizarea instrumentelor Web 2.0, stimuleaza si dezvolta potentialul cognitiv multiplu al elevilor
(Teoria Inteligentelor Multiple, H. Gardner), dezvolta abilitatile necesare secolului XXI, contribuie
la formarea perceperilor de gandire la nivel superior (Taxonomia lui Bloom) si orienteaza
procesul de instruire catre interesele elevilor (predare centrata pe elevi).

T.I.C., in particular instrumentele Web 2.0, ofera posibilitatea schimbarii paradigmei
educationale. Integrarea tehnologiei in instruire determina metodele si tehnicile de lucru noi,
prin folosirea internetului, a resurselor on-line, a bibliotecilor virtuale, a discutiilor online, are
implicatii pe care societatea in care traim le solicita.



Si alte concluzii...

Contextul actual obliga utilizarea acestor instrumente web 2.0 dar, combinarea lor cu metode
traditionale permite, cred, atingerea obiectivelor educationale.

Instruirea mixta (blended learning) este un model de instruire, care combina metodele traditionale
de instruire in sala de clasa cu instrumente si solutii de e-learning.

De exemplu, studentii unei grupe studiaza intr-o clasa traditionala, dar primesc materiale digitale prin
posta electronica, au sesiuni de discutii cu profesorul prin chat, sau chiar sustin unele teste in regim
online.

Un alt exemplu este fortificarea unui curs de instruire pe Web cu sesiuni de invatare sau discutii fata
in fata (face to face, f2f).

Instruirea mixta si dezvolarea ei este recunoasterea tacita a faptului, ca instruirea bazata doar pe
Web nu poate asigura un nivel la fel de inalt al atingerii finalitatilor unui curs, ca cel care poate fi
atins in cazul cind cursantul este ghidat de un instructor real.
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