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Educaţia digitală a devenit una dintre preocupările de bază ale

învățământului românesc, prin formarea culturii informaţiei şi comunicării

digitale la nivelul oricărui educabil. În acest scop au fost create platforme digitale

şi aplicaţii dedicate învăţării asistate de computer, s-au creat biblioteci digitale,

platforme de e-learning, reţele dedicate procesului educaţional informatizat.



În societatea actuală, rețeaua globală de Internet

(World Wide Web) oferă un volum imens de resurse

informaționale. Resursele electronice, conținuturile online și

spațiile educaționale virtuale oferă cele mai noi și mai diverse

informații și oportunități de educație continuă. În ultimii ani,

aspectele ce se referă nemijlocit la resursele educaționale

deschise sunt abordate pe larg de societatea educațională

internațională.



Modul de învățare tradițional a devenit greu de gestionat,

comparativ cu învățământul bazat pe resursele web. Clasa este acum un

mediu virtual de învățare, iar aceasta nu mai este determinată de timp și

spațiu. Lecțiile online pot prezenta același conținut, avantajul fiind, însă,

faptul că aceste lecții pot fi accesate oricând și oriunde. Acest tip de

învățământ permite profesorului personalizarea cursurilor, introducerea de

link-uri externe, slide-uri PowerPoint, documente de tip audio-video în clasa

virtuală. Internetul este aproape indispensabil, atât pentru elevi, cât și

pentru profesori.



INSTRUMENTE DIGITALE ȘI RESURSE EDUCAȚIONALE DESCHISE

1. WORDWALL.NET - https://wordwall.net - este o platformă care 
permite de construirea de::

• jocuri educaționale interactive în format digital, ce pot fi inserate în alte

platforme de învățare sau, mai simplu, distribuite prin link.

• resurse imprimabile în format pdf, aferente jocurilor create

• rolul de creator de resurse wordwall.net este limitat de tipul de cont creat:

plan basic (free), standard sau pro;

• tipuri de exerciții cu diferite șabloane: roata norocului, spânzurătoarea,

căutare de cuvinte, anagramă, diagramă etichetată, sortare în funcție de

grup etc.

https://wordwall.net/




https://wordwall.net/ro/resource/7496487/forme-muzicale

https://wordwall.net/ro/resource/6078917/voci-%c8%99i-instrumente

https://wordwall.net/ro/resource/7387332/elemente-de-limbaj-v

https://wordwall.net/ro/resource/7496487/forme-muzicale
https://wordwall.net/ro/resource/6078917/voci-%c8%99i-instrumente
https://wordwall.net/ro/resource/7387332/elemente-de-limbaj-v




2. COOGLE - https://coggle.it/ - este un instrument online, pentru utilizarea

căruia este nevoie doar de un cont Google

• presupune realizarea de hărți conceptuale, individual sau prin colaborare
(pentru colaborare este necesară utilizarea adresei de e-mail)

• varianta gratuită oferă posibilitatea de a crea 3 hărți publice și oferă
instrumentele indispensabile pentru crearea graficelor, diagramelor sau hărților
mentale

• Principalele funcții pe care le oferă instrumentul sunt:
✓ posibilitatea de a insera legături colorate ale ideilor prezentate
✓ posibilitatea de a insera imagini și videoclipuri
✓ capacitatea de a lucra cu mai multe colaboratori la același proiect
✓ oferă un chat care poate fi folosit de membrii care cooperează la proiect
✓ oferă posibilitatea de a descărca hărțile în diferite formate, cum ar fi pdf, png, 

text sau mm (mind map)
✓ poți șterge hărțile, dubla, muta și, mai ales, le poți organiza în foldere.
• https://youtu.be/YC4O4vb7IXo - tutorial coggle

https://coggle.it/
https://youtu.be/YC4O4vb7IXo


Romantismul în literatură și muzică

https://coggle.it/diagram/XCdk5E8yTK8RlwB0/t/romantismul-

sf%C3%A2r%C8%99itul-secolului-al-secolului-al-xix-lea

https://coggle.it/diagram/XCdk5E8yTK8RlwB0/t/romantismul-sf%C3%A2r%C8%99itul-secolului-al-secolului-al-xix-lea


3. LearningApps - https://learningapps.org/

• este o aplicație concepută pentru a sprijini procesul de instruire prin metode 
interactive

• modulele/exercițiile (denumite Apps) existente pot fi integrate direct în
conținuturile de învățare corespunzătoare sau redactate/ajustate în funcție 
de necesitate, dar pot fi și elaborate online de utilizatori

• „Aplicațiile” nu constituie ele însele unități de învățare, ci trebuie să fie 
încorporate în lecții

• Sunt disponibile peste treizeci de activități (Cuvinte încrucișate, Jocul
Milionarii, Quiz cu alegere multiplă, Audio-Video cu inserări, Completează
tabel, Joc-Perechi, Ordonare pe grupe, Potrivire pe imagini, Cursă de cai, 
Puzzle-Grupe, Rebus, Spânzurătoarea etc.)

https://learningapps.org/


https://learningapps.org/display?v=p3hi93ybn21 (Jocul Milionarii)

https://learningapps.org/display?v=p3hi93ybn21


https://learningapps.org/display?v=prpy2ga2321 (Rebus)

https://learningapps.org/display?v=prpy2ga2321


https://learningapps.org/display?v=p9g5m4yzc21 (Cursa de cai)

https://learningapps.org/display?v=p9g5m4yzc21




https://learningapps.org/display?v=p718up58n21 (Spânzurătoarea)

https://learningapps.org/display?v=p718up58n21


4. KAHOOT – www.kahoot.it

• este o platformă gratuită de învățare bazată pe joc și tehnologie
educațională

• este accesibilă la clasă și în alte medii de învățământ din întreaga lume
• jocurile de învățare Kahoot! pot fi create de oricine, pe orice subiect și

pentru elevi de toate vârstele
• se poate accesa folosind orice dispozitiv care dispune de un browser

web
• în varianta gratuită se pot adăuga întrebări de tip quiz (cu unul sau

mai multe răspunsuri corecte) și întrebări de tip adevărat/fals

http://www.kahoot.it/


• se realizează următorii pași:

1. se creează testul;

2. se distribuie jocul;

3. jucătorii introduc codul generat de aplicație, apoi răspund întrebărilor de

pe propriile dispozitive (telefon, tabletă, calculator) în timp ce întrebările şi

răspunsurile sunt afişate pe un ecran comun;

• se poate juca online, în timp real, în colectiv, echipe sau individual;

• în timpul jocului, prin statisticile generate de aplicație, profesorul poate urmări

și măsura evoluția elevilor;

• după fiecare întrebare se afișează performanța primilor elevi;

• la final se poate genera un raport al performanțelor fiecărui elev.



https://create.kahoot.it/my-library/kahoots/fa769ff6-9417-430f-a3d7-674b46d16272







5. PADLET - https://www.padlet.com

• Padlet este o aplicaţie online care permite utilizatorilor să-și exprime cu

ușurinţă opiniile pe un subiect comun pe un „avizier” virtual (wall). Peretele

este, de fapt, o pagină web unde utilizatorii publică scurte mesaje conţinând

text, imagini, clipuri video şi/sau legături.

• poate fi folosit pentru sesiuni de brainstorming, pentru a posta link-uri utile,

cuvinte noi, termeni sau comentarii pe o temă dată. Colaboratorii pot fi

invitaţi prin e-mail sau cu ajutorul URL–ului.

• după înregistrare, pe o singură adresă de mail se pot realiza 3 table gratuite

• conținuturile se pot exporta, descărca, șterge și se pot genera table noi

https://www.padlet.com/








6. STORYJUMPER - https://www.storyjumper.com/

• este un site web care permite copiilor să-și construiască propriile cărți. Ei

pot crea cu ușurință pagini de acoperire, pot adăuga text, încărca desene

sau fotografii pentru a-și ilustra povestea și pot folosi și galeria de clipuri

StoryJumper.





ALTE PLATFORME/APLICAȚII ONLINE:

• Google Slides

• Google Forms

• Quizzlet

• Quizizz

• Canva

• BookCreator

• Edpuzzle

• Adobe Spark

• Liveworksheets

• Mysimpleshow etc.



Mult succes!


