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Argument

» Jocul este o activitate umanad necesarad la fiecare varstd, este o forma de
manifestare intalnitd la oameni indiferent de rasad, apartenenta etnica, civilizatie,
culturd, din cele mai vechi timpuri si pdnad in zilele noastre, care satisface nevoia de
activitatea a omului generata de trebuintele, dorintele si tendintele specifice varstel

copilarie, jocul este o activitate dominanta prin care cei mici reusesc sa-si
atisfaca unele dorinte atat in mod constient, cat siin mod involuntar cu ajutorul
unei lumi imaginare pe care si-o proiecteazq.

» Jocul este miscare, explorare, comunicare, socializare, observatie si imitatie,
exercifiv, disciplinare, invatare si, mai ales, placere.



Jocurile de spargere a ghetii

Scop:

> redlizarea unui climat relaxant si reconfortant in vederea desfasurarii unei
activitati ulterioare;

> Incurgjarea partficipantilorin a interactiona siin a se cunoaste reciproc in
contexte neobisnuite.

+Rolul exercitilor de spargere a ghetii este acela de dezinhibare a participantilor
care interpreteaza roluri compensative cu unul sau mai multi parteneri (se sprijina
unul pe celdlalt) si, desigur, reciproce ( fiecare interpreteaza si 0 versiune, si
cealalta — cain tehnica oglinzii, in care o persoand face un gest, iar partenerul sau
o imita) " — [.N.Dobridor, Stiinta invatarii.

cand:
> lainceputul unei activitati;
> la finalul unei activitati;

> de fiecare datd cdnd intervine monotonia in demersul didactic.



Jocul ECUSON

Scopul. - cunoastere si autcunoastere — autocaracterizare
Materiale necesare: instrument de scris, post-it-uri

Desfasurare: - fiecare elev primeste cate o foaie de dimensiunea unei carti de vizitd/un post-
it.

Elevyluii se cere sa isi scrie prenumele, pe verticald, cu litere de tipar dupa care sa realizeze
acrgstihul prenumelui cu propriile frasaturi de caracter, folosind adjective care il pot
cgfacteriza.

ariatie: Elevul poate gasi verbe reprezentative pentru actiunile lui, adverbe etc.
In dreptul acrostihului, elevul va realiza un desen reprezentativ pentru el.
La finalul activitatii, fliecare elev isi prezintd ecusonul in fata colegilor.



Jocul CARTI DE VIZITA

Scopul: - cunostere si autocunoastere - prezentare - autocaracterizare - formulare de
Infrebari si raspunsuri

Materiale necesare: instrument de scris, carti de vizitd

Desfasurare - fiecare elev va primi o carte de vizitd cu urmatoarele rubrici: Nume si
prenume; Vdarsta, Localitatea de origine, Pasiuni.

Elevii yor completa individual cartile de vizita cu datele personale, dupa care profesorul
strapige fiecare carte de vizita si le redistribuie elevilor, de data aceasta fiecare elev
iMind cartea de vizitd a unui coleg si nu cartea sa de vizita.

levii vor prezenta, pe rand, cartile de vizita in fata clasei.



Jocul FERITI-VA DE MAGARUS!

Scopul: - reactuadlizare cunostintelor, fixare unor noi cunostinte — colaborarea
Materiale necesare: jucarie de plus (magarus)

Desfasurare: - La acest joc nimeni nu vrea sa pastreze magarusul de plus. Pentru a
incepe jocul, tofi elevii sunt asezatiin cerc. Un elev, selectat de profesor, primeste
magarusul. Tot el alege un card cu cerinte, realizat de profesor.

Elevul magarusul citeste colegilor cerinta de pe cardul exiras si striga: "Feriti-va de
magdrus!”. El paseazd magadrusul in cerc, spre dreapta, colegilor, in asa fel incat toti
elevil ajung la magarus. Dacda elevul care are magarusul nu a indeplinit sarcinile din
ceferea de pe card, iese din joc. Daca a numit cele § cerinte, ramane in joc, iar

agarusul merge la elevul urmator.

Ex. Pentru fixarea cunostintelor de vocabular la unitatea Home, Sweet Home am utilizat
urmatoarele cartonase:

e Name 5 objects that you have in your room ¢ Name 4 rooms in your house ¢ Name
4 objects in the bathroom



Jocul CE-AS FI DACA AS FI...?

Scopul: - cunoasterea si autocunoasterea - relationarea - dezvoltarea creativitatii, imaginatiei si limbajului
- exersarea unor moduri verbale (conditionalul)

Materiale necesare: instrument de scris, fisa de lucru

Desfasurare: - elevii sunt impartiti in pereche, cate doi. Fiecare elev primeste o fisd pe care sunt formulate
mai multe intrebadri la care trebuie sa raspundd. Dupd completarea intrebadrilor cu raspunsurile necesare,
eleviiisi schimba intre ei fisele si le prezinta clasei.

Ex. de intrebadri:

Dacd as fi o planta, as fi...

Dagca as fi un animal, as fi...

ca as fi profesor, as...

aca as putea sa vorbesc cu Dumnezeu, L-as intreba...,
Daca as fi o culoare, as fi...,

Daca as fi o bavtura, as fi..., etc



Jocul BINGO

Scopul: - cunoastere grupului din care elevul face parte - interactiune
Materiale necesare: instrument de scris, fisd de joc — coala A4

Desfasurare: - fiecare elev primeste o fisd de joc, o coald A4, pe care se afla 25 de rubrici (sau
mai multe, ramane la alegerea propunatorului). Elevii trebuie sa se plimbe prin clasa si sa
gaseasca printre colegi pe aceia care pot saii completeze cdte o rubrica din tabel, in asa fel
Incat sa realizeze linie (pe verticala sau orizontald). Cand un elev are completata o linie de
pe foaie, atunci striga "Liniel”. Jocul se reia pand cand un elev realizeaza "Bingo!” si are toate
rubricilg’ completate cu nume ale colegilor.

aseste pe cineva care..... A vizitat o altd tard europeand/ A citit o carte de placere in

a luna/ Bea zilnic ceai/Are o sord si un frate/ A venit la scoald azi cu temele nefacute/ A
vdzut un film de groaza in weekend/ Nu mandnca dulciuri/A fost la mare vara trecuta/ Canta
l&r un instrument/ Nu stie sa ihoate/ Nu iubeste piscile/ A cdstigat un premiu/ A luat o notd
ica saptamdana aceasta/ A mers intr-o excursie/Are un animal de companie/ lubeste
anotimpul iarna/ A fost la cinematograf recent/ A calatorit cu un mijloc de transport in comun
luna aceasta/ A pierdut ceva/ Vorbeste doud limbi straine/ E ndscut in luna mai Canta la
dus/ Stie sa patineze/ Nu e atent la ore/ Nu are frati...



Jocul LISTA DE CUMPARATURI

Scopul: - cunoastere si atocunoastere - dezvolarea limbajului, a creativitatii si a
Imaginatiei

Materiale necesare: instrument de scris, listd de cumparaturi — coald A4

Desfasyrare: - Elevii alcatuiesc/primesc o listd de cumparaturi pe care sunt notate
diferife lucruri (obiecte concrete). Fiecare elev isi alege din lista de cumparaturi doua
obigcte siisi frece numele in dreptul obiectelor alese. Apoi da lista mai departe, in asa
fe)incat fiecare elev sa isi aleaga doud obiecte de pe lista.

a final, elevii trebuie sa decidad ce pot face cu acele 2 obiecte alese, daca ar fi pe o
nsuld pustie, de exemplu.

Ex. de obiecte: pix, bicicleta, ochelari, dulap, fier de calcat rufe, figaie, detergent, saci
menaj efc.



Jocul IDENTITATEA SECRETA

Scopul: - cunoastere - formularea de intrebari si raspunsuri
Materiale necesare: instrument de scris, post-it-uri.

Desfasurare: - toti elevii se aseazd in cerc si scriu, fara sa fie vazuti de ceilalti, pe un
ost-it, numele unei personalitati (este important ca toatd lumea sa cunoasca
aceea persoand, sa fie o vedetad, un sportiv, un actor, etc.).

Apoi lipesc acel post-it pe spatele persoanei din dreapta lor. Toti elevii se plimbad
prin clasa si adreseaza colegilorintrebadri pentru a afla numele care este scris pe
spatele lui. Colegii au voie sa dea doar raspunsuri scurte, de genul "Dal” sau "Nul!”.

Cdastiga elevul care a adresat cele mai putine intrebari pentru a-si afla identitatea.




Jocul PUNGA CU SURPRIZE

Scopul: - autocunoastere si autoprezentare - realizarea de asocieri, dezvoltarea
creativitatii
Materiale necesare: - 0 punga cu diferite obiecte

Desfdsurdre: - intr-o pungd se pun diferite obiecte. Elevii extrag, pe radnd, cate un obiect
din pynga si prezintd celor din jur un Motiv pentru care ei cred ca se aseamnd cu
obiectul respectiv/ la ce ar folosi obiectul in pandemie/cum ar folosi obiectul in vacantd
la phare efc.

upa ce un elev isi termina prezentarea, punga merge la elevul urmator care, la randul
Ui, extirage un obiect si gaseste asemanari intre el si obiectul respectiv. Ex. de obiecte: o
jucarie de plus, un fruct, o leguma@, un articol vestimentar, o pereche de ochelari etc...



AVANTAIE

> elevii sunt foarte receptivi, interesati de tot ce e nou si intrd cu usurinta in jocurile
de rolin care sunt antrenati.

» colectivul de elevila care am aplicat jocurile a devenit mai unit si mai apropiat,
atat in ceea ce priveste relatiile elev-elev, cat siin ceea ce priveste relatia
profesor-elev.

> eleviiinvata si exerseaza achizitile cognitive cu pldacere , isi stimuleazad
capacitatea de a realiza legaturi in diferite situatii, isi dezvoltd competentele de

omunicare, capacitatea de a se exprima, isi dezvolta creativitatea, abilitatile de
lucru in echipa, increderea in fortele proprii, isiimbunatatesc relatiile cu cei din jur
si prelucreaza realitati.




ul nu este infreg decdat numai atunci cand se joaca.”
(Schiller)

THANK YOU!




