PROIECT DE LECTIE

Clasa: a IX-a E (profil umanist)
Disciplina: Matematica
Profesor: lonescu Mihaela
Scoala: Colegiul National ,,Vasile Alecsandri”, lasi
Data: 13.02.2024
Tipul lectiei: consolidarea cunostintelor
Tema: Interpretarea geometrica a proprietatilor algebrice ale functiei de gradul al doilea
Competente specifice:1. Recunoasterea corespondentei dintre seturi de date si reprezentdri grafice
2. Reprezentarea graficd a unor date diverse in vederea compararii variatiei lor
3. Utilizarea lecturii grafice pentru rezolvarea unor ecuatii, inecuatii si sisteme de ecuatii
4. Exprimarea prin reprezentari grafice a unor conditii algebrice; exprimarea prin conditii algebrice a unor reprezentari grafice
5. Interpretarea unei configuratii din perspectiva pozitiilor relative ale unor drepte
6. Utilizarea lecturilor grafice in vederea optimizarii rezolvérii unor probleme practice
Obiective operationale: la sfarsitul orei elevii vor fi capabili:
Obiective cognitive: OCI. sa stabileasca legaturi noi intre cunostintele dobandite despre functia de gradul al doilea
OC2. sa stabileasca intervalele de monotonie ale unei functii de gradul al doilea, utilizand reprezentarea geometrica
realizata cu ajutorul aplicatiei GeoGebra
OC3. sa determine semnul functiei de gradul al doilea, utilizdnd reprezentarea geometrica a parabolei
OCA4. sa completeze tabele de variatie / semn pentru functii de gradul al doilea
Obiective psiho-motorii: sa manifeste interes pentru lectie si pentru utilizarea unor instrumente digitale pe computer sau telefon
Obiective afective: ~ OAl. sa participe activ la lectie
OAZ2. sa-si dezvolte interesul pentru studiul matematicii
Metode si procedee didactice: observarea dirijata, conversatia euristica, demonstratia didactica, exercitiul, jocul didactic, descoperirea inductiva
Mijloace si instrumente didactice: computer / telefon cu programul GeoGebra instalat, videoproiector, manualul de matematica pentru clasa a IX-a,
trunchi comun (Mircea Ganga)
Resurse: cunostinte dobandite la cursul de formare ,,Web 2.0 in the Mathematics Classroom”, aplicatii Geogebra folosind jocul Angry Birds,
https://ro.wikipedia.org/wiki/Functie algebrica de gradul al doilea



Desfasurarea lectiei

Etapele lectiei | Competente Continut si sarcini de invatare Strategii didactice
specifice Activitatea profesorului Activitatea elevilor Metode Evaluare
Moment Se asigura conditiile optime pentru Se pregatesc cu cele necesare Conversatia | Observarea
organizatoric desfagurare a lectiei: se noteaza absentii, se | pentru lectie. sistematica
verifica daca elevii au pe banca cele
necesare, permitandu-li-se utilizarea
telefoanelor mobile n scop didactic.
Captarea Se verifica tema frontal, iar in cazul in care | Elevii verifica tema cu atentie, Conversatia, | Aprecieri verbale
atentiei si nu s-au putut rezolva exercitiile acasa, se corecteaza unde au gresit sau explicatia
verificarea rezolva la tabla. completeaza.
temei
Actualizarea Ce ati avut de pregatit pentru astazi? Functia de gradul al doilea si Conversatia | Analiza raspunsurilor
cunostintelor relatiile lui Viéte
anterioare, Cum am definit functia de gradul al doilea? | .R—R, f(x) =ax?* + bx+c,cua#
anuntarea Cum se numeste graficul functiei de gradul | 0
temei si a al doilea?
obiectivelor Ce puncte am pus in evidentd pe Graficul functiei de gradul al doilea
reprezentarea grafica a functiei de gradul al | este o parabola.
ilea? b A _
doilea? 14 (—5,—5), GiNOx={A(x1, 0),
Astizi vom pune in evidentd proprietatile I%(Xf’ O)} daca A?Q unde xa, X2 %unt
algebrice invatate utilizand reprezentarea | fadacinile ecuatiei f(x) = 0. Daca A
grafica si GeoGebra. = 0, atunci GnOx = {4 (- =,0)},
iar daca A<O0, atunci nu exista
puncte de intersectie. GfNOy =
{C(0, ¢)}.
Dirijarea Profesorul prezinta, utilizind GeoGebra pe
invatarii computer si videoproiectorul,
CS1 transformarile graficului functiei de gradul
al ll-lea cand variaza a, b, ¢ si identifica
CS2 punctele mentionate anterior.




CS3

CS4

CS5

CS6

Utilizdnd GeoGebra, realizati graficul unei
functii de gradul al II-lea avand a>0,
respectiv a<0. Analizati graficele si
identificati intervalele de monotonie.

Profesorul sintetizeaza informatia pe tabele
de variatie.

Revenind la graficele obtinute pe computer
prin varierea valorilor coeficientilor, se
analizeaza pozitia parabolei fatd de axa Ox
si semnul functiei de gradul al II-lea.

Profesorul sintetizeaza informatia pe tabele
de semn, in fiecare din cele 3 cazuri.

Elevii utilizeaza aplicatia
GeoGebra pe telefon, reprezinta
grafic o functie de gradul al II-lea si
observa intervalele de monotonie.
Se discuta semnificatia punctului
de extrem V.

Observatiile sunt generalizate n
teorema: Fie R—R, f(x) = ax®> +
bx + ¢, cu a # 0. Daca a>0, functia
f este strict descrescatoare pe
intervalul (—oo, —%] si strict
crescatoare pe intervalul

[— %, +00). Daca a<0, functia f
este strict crescdtoare pe intervalul
(—00, — %] si strict descrescatoare

pe intervalul [—%, +00).
Elevii noteaza teorema: Fie
f.R—R, f(x) =ax? + bx +c,cua#
0. Daca A>0, f are semnul lui a pe
(-o0, X1)U(X2, ) si semn contrar lui
a pe (Xg, x2). Daca A=0, f are
semnul lui a pe R— {— i}. Daca
2a

A<Q, f are semnul lui a pe R.

Observarea
dirijata

Descoperirea
inductiva




Asigurarea
retentiei si
transferului

Se face o scurtd recapitulare a notiunilor
dobandite si se trimit elevilor urmatoarele
link-uri:
https://www.geogebra.org/m/EFbtkvVP,
https://www.geogebra.org/m/uby8sbzf.

Elevii acceseaza jocurile de pe
telefoanele proprii, apoi discuta
avantajele si limitele utilizarii
aplicatiilor digitale.

Precizarea si
explicarea
temei pentru
acasa
Aprecieri si
recomandari

Tema:

1. Sa se determine punctul de extrem si
intervalele de monotonie pentru functia
f:R—R, daca:

a) f(x) =-4x* + 12x - 1

b) f(x) = 2(x+3)(x+4) — (x — 2).

2. Ex. 5/ pag. 169 (manual)

Elevii noteaza tema.

Elevii completeaza fisa de feed
back.

Evaluarea activitatii



https://www.geogebra.org/m/EFbtkvVP
https://www.geogebra.org/m/u6y8sbzf
https://www.google.ro/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwitrfjav5viAhUE4aQKHdvpDMYQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fwritersremorse.com%2F%3Fq%3Darticle%2Femoticon-how-bad-it&psig=AOvVaw2ky-aHN5LVSRDsRAcYABRp&ust=1557939663010873
https://www.google.ro/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjRx-LEwJviAhUF_aQKHc3BDSwQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fbhc3.com%2F2008%2F10%2F10%2Fwould-you-apply-a-dislike-to-your-co-workers-content%2F&psig=AOvVaw3IRRviC6mIC3OxUcAime-7&ust=1557939878021120
https://www.google.ro/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwitmfWqwZviAhXH16QKHcpQCLwQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.ch%2Fpin%2F342484746652961813%2F&psig=AOvVaw2YXOF9qfFWtxBpCNgdxysR&ust=1557940106866902
https://www.google.ro/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjJwprLwpviAhUAwAIHHTkQDCgQjRx6BAgBEAU&url=http%3A%2F%2Fwww.symbols-n-emoticons.com%2Fp%2Ffacebook-smiley-faces-codes.html&psig=AOvVaw23Q52UFrmDg7neBitjs68v&ust=1557940376968280

