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VESTIGIA LITTERARUM

Concurs national de cultura si civilizatie greco-romana, editia a VI-a

Proiect inscris in CPEENI 2026, Anexa 1, pozitia 26 (link aici)

Organizator: Colegiul National , Vasile Alecsandri” Iasi

in parteneriat cu: Facultatea de Litere, Departamentul de Limbi si literaturi strdine
(specializarea  FILOLOGIE CLASICA) - Universitatea , Alexandru Ioan Cuza” din lasi;
Inspectoratul Scolar Judetean lasi; Liceul Teoretic ,, Alexandru Ioan Cuza” Iasi

Concursul national VESTIGIA LITTERARUM se adreseaza elevilor care sunt interesati
de aspecte ce vizeaza temele si motivele culturale ale Antichitatii greco-latine, fiind structurat
pe patru sectiuni principale: eseuri, dramaturgie, desen, si jocuri cu zei. Regulamentul
concursului este disponibil aici.


https://isjiasi.ro/wp-content/uploads/2026/02/Anexa_1_Ordin_3197_2026_Lista_proiecte_extrascolare_nationale_finantate_2026-1.pdf
https://drive.google.com/file/d/1ww6Dage5CrngqQrIwoUC0u19ozaK7VRj/view

Informatii referitoare la etapa nationala a concursului
VESTIGIA LITTERARUM

Etapa nationala se va desfasura in perioada 15-17 mai 2026, la Iasi

Sectiunea I — Concurs de eseuri

Proba la etapa nationala a concursului va consta in interpretarea si comentarea scrisa
de cdtre elev a unui text in format bilingv, oferit in momentul examinarii de catre membrii
comisiei. Vor fi puse la dispozitia concurentilor doud texte — unul din literatura greaca si unul
din literatura latina (in original si In traducere), astfel incat elevii sa poata alege in functie de
preferintele lor lingvistice.

Participarea la etapa nationala se va desfasura in format mixt, fizic si online. Elevilor
care se vor prezenta fizic le vor fi distribuite textele pe foi A4, fiind supravegheati de membrii
comisiei de evaluare. Competitia va avea loc in Amfiteatrul III 11, Facultatea de Litere,
Universitatea , Alexandru Ioan Cuza” din lasi, in intervalul orar 10:30-12:30. Cei care vor
participa online vor putea accesa respectivele documente in format virtual, conectandu-se pe
platforma Teams (link disponibil aici — Meeting ID: 387 469 831 616 493, Passcode: Zp223dM2),
care va fi accesibila in data de 16.05.2026, in intervalul orar 10:15 — 12:45.

Intrucat comitetul organizatoric doreste si impiedice orice eventuald tentativa de
frauda sau redactare a comentariilor textelor cu programe de tipul Chat GPT, pentru elevii
care vor participa online prezenta profesorului coordonator in proximitatea fizica a elevilor va
fi obligatorie si va trebui consemnatd prin semnatura acestuia, care va fi aplicata la final pe
lucrarea elevului. Lucrarile elevilor care vor participa online vor fi asadar scrise de mana sub
supravegherea profesorului coordonator, semnate mai apoi de cdtre acesta, scanate si trimise
pe adresa concursului (vestigia.litterarum@gmail.com) in data de 16.05.2026, pana la orele
14:00, pentru a putea fi mai apoi evaluate de membrii comisiei de jurizare din cadrul sectiunii,
alaturi de lucrarile elevilor care s-au prezentat fizic la proba de concurs.

Baremul de corectare este urmatorul:

- identificarea corectd a mizelor textului si a conceptelor sale esentiale — 15 puncte

- structura formald a lucrarii elevului — 10 puncte

- veridicitatea informatiilor — 10 puncte

- originalitatea comentariilor si a interpretdarilor — 15 puncte

- argumentarea clard si concisd a punctelor de vedere — 15 puncte

- pertinenta concluziilor — 25 puncte

- corectitudinea gramaticali — 10 puncte

La etapa nationala a concursului vor putea participa toti elevii care au obtinut peste 70
de puncte in cadrul evaludrii de la etapa judeteana. Link-ul de Inscriere pentru participarea la
etapa nationala este disponibil aici si trebuie completat pana la data de 5 mai 2026.


https://teams.microsoft.com/meet/387469831616493?p=0TXUWFFsbcnz8TUnB7
https://docs.google.com/forms/d/1a5KZ6SjjV78AfE4mfTWB38y9SYmh-VQnkhuO9V_fUKw/edit

Sectiunea a II-a — Concurs de dramaturgie

Concursul de dramaturgie este destinat atat elevilor de gimnaziu, cat si celor de liceu.

In cadrul acestei sectiuni, elevii calificati la etapa nationald vor prezenta aceeasi
interpretare scenica pe care au realizat-o pentru etapa judeteand, cu Imbunatatirile necesare
pentru cresterea calitdtii materialului, cum ar fi elementele de scenografie, decoruri, costume
si alte efecte audio sau vizuale folosite pentru a ilustra si completa actiunea/ povestea
productiei scenice. Tema scenetei vizeaza episoade / fragmente din scrierile autorilor antici
sau pot reprezenta scenic un text original, creat de elev/i, care sa surprinda aspecte din istoria
si mitologia greco-romana. Interpretarea scenicd, realizata individual (monolog) sau in grup
(sceneta unei trupe scolare), va trebui sa fie inregistrata live si sa nu depdseasca 5 minute, iar
filmul realizat va trebui sd fie incdrcat pe Youtube.

Pentru etapa nationald, elevii/ trupele de elevi vor prezenta comisiei de jurizare
scenariul redactat in format A4 portret (norme de redactare: font text Times New Roman, corp
12, spatiere la 1,5 randuri, margini pagina 2 cm, bibliografie corp 11), in care sa fie evidentiate
elementele de scenografie modificate pentru aceasta etapa (e.g. decoruri, costume si alte efecte
audio sau vizuale folosite pentru a ilustra si completa actiunea/ povestea productiei scenice).

Elevii / trupele de elevi care vor participa fizic la etapa nationala organizata la Iasi pot
alege sa reinterpreteze live materialul inscris in concurs, fara a depasi durata de 5 minute.

Pentru etapa nationald, elevii/ trupele de elevi vor atasa in formularul de inscriere
linkul de Youtube cu inregistrarea interpretdrii scenice si documentul word sau pdf. cu
scenariul reprezentdrii dramatice.

Link-ul de inscriere pentru participarea la etapa nationala este disponibil aici.

Sectiunea a III-a — Concurs de desen / pictura

Concursul de desen este destinat atat elevilor de gimnaziu, cat si celor de liceu.

In cadrul acestei sectiuni, elevii calificati la etapa nationald vor realiza o noud lucrare
pe tema editiei de anul acesta a concursului: Mituri antice in viziuni moderne.

Desenele inspirate din mitologia Antichitatii greco-latine pot fi lucrdri de arta plastica
(picturd, desen, grafica in creion) sau lucrdri de arta digitald (pictura / grafica pe calculator).
Toate materialele trebuie sa reprezinte creatii originale. Desenele inscrise In concurs pot fi
realizate prin orice tehnicd (ulei, acuareld, creion, penitd, colaj etc.). Ele vor fi incarcate in
formularul de concurs in format TIFF sau JPEG, la rezolutie de 300 dpi. Pentru o evaluare
obiectiva, nu vor fi scrise pe lucrare numele si datele de contact ale participantilor. Nu sunt
acceptate lucrari realizate in echipa.

Evaluarea se va face in doud etape: pentru prima etapd, juriul va selecta cele mai bune
lucradri si va invita autorii lor sa 1si prezinte viziunea artistica asupra propriei creatii, printr-o
expunere cu durata maxima de 5 minute, prin participare directa sau online. Cea de-a doua
etapd consta in evaluarea de catre membrii juriului a prezentdrii lucrdrii de cdtre candidat,
conform criteriilor date:

-claritatea si coerenta prezentarii (organizarea logica a ideilor, prezentare cursiva,
dictia etc.) -20 puncte;


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd11wZklWAbevCiNuKJwW_p5SOkLB8UZZdrQ92Hds2GMJKrmQ/viewform

-argumentarea si justificarea alegerilor artistice (explicarea convingdtoare a motivelor
pentru alegerea culorilor, tehnicilor si a altor elemente plastice pentru tema creatiei) - 20
puncte;

-prezentarea mesajului operei si capacitatea de a transmite emotii (transmiterea
mesajului si a emotiilor lucrdrii prin implicarea publicului) - 25 puncte;

-calitatea comunicarii verbale si a limbajului specific (exprimare libera, utilizarea unui
limbaj literar, o buna cunoastere a informatiilor mitologice, a simbolurilor, atitudinea) - 20
puncte;

-relevanta temei alese pentru propria lucrare (evidentierea argumentelor care au
determinat alegerea temei exprimate prin creatia plasticd) - 15 puncte.

Link-ul de inscriere pentru participarea la etapa nationala este disponibil aici.

Sectiunea a IV-a - Jocuri cu zei

Concursul de jocuri este destinat atat elevilor de gimnaziu, cat si celor de liceu.

Proba de concurs va consta in conceperea de cdtre elevi a unor jocuri educative
inspirate din mitologia Antichitatii greco-latine, jocuri ai caror protagonisti sa fie zeii, eroii sau
oricare alte personaje mitologice sau istorice cunoscute. Interpretarea practica/ demonstrativa
a jocului propus, realizat individual (monolog) sau in grup (un echipaj de elevi), va trebui sa
fie inregistratd live si sa nu depdseasca 5 minute, iar filmul realizat va trebui sd fie incarcat pe
Youtube.

Pentru etapa nationald, elevii calificati vor aduce imbunatatiri jocului realizat la etapa
judeteand, pe care le vor detalia si argumenta intr-o fisa de descriere a jocului creat. Elevii vor
atasa in formularul de inscriere linkul de Youtube cu inregistrarea interpretarii practice a
jocului si documentul word sau pdf. cu fisa de descriere a jocului. Castigdtorii etapei nationale
pot prezenta fizic jocul creat.

Link-ul de Inscriere pentru participarea la etapa nationala este disponibil aici.

Nota bene! Pentru sectiunile II-III-IV, termenul limita de trimitere a lucrarilor elevilor calificati
la etapa nationald, In urma rezultatelor de la etapa judeteand, este 5 mai 2026.

Informatii referitoare la programul etapei nationale vor fi publicate in zilele ce vor urma.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfARLarCTYB1d1dcsh2l2LCYgFIXpJ9wP0JEKJfgCcgAkOYEA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfPG6N3iGeqyS53a_-p7uz72JXRGAIguVAg5G1xyouLX4eXwA/viewform

